LES ATELIERS MS du 11 au 15 MARS et du 18 au 22 MARS

Langage : @

{_;’;

Structurer sa pensée : =

- L'oral -

o Scander les syllabes et placer chaque photo sous le bon nombre
- L'écrit-

e Avec I'ordinateur, reconnaitre des lettres parmi des symboles et les

placer dans le filet de péche

- Les nombres -
« Découvrir le jeu des coccinelles et compter « autant » de pions que
de points sur ses ailes

 Placer des cartes « quantités » du numéranimo dans le tableau a double entrée
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(&= Langage : é = Structurer sa pensée : =
- L’oral - L‘écrit- - Les formes - - Les nombres - - Les formes-
o En utilisant les cartes a «Réaliser les contours de formes, les o Jouer au jeu du numéranimo avec les « Placer les formes au bon endroit a
conter, inventer une histoire qui nommer puis les décorer cartes « chiffres » I'aide du jeu du tangram

commence par :

« il était une fois »...

Les activités artistiques

« Réaliser des spirales avec un vélleda puis un feutre fin (fiche)

« Réaliser des ponts avec du matériel de construction, en pdte a modeler puis avec du papier

« Réaliser des ponts avec de I'encre, un bouchon comme inducteur puis un coton tige

« Découper les sapins et des troncs d’arbre pour notre décor « d’album »
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